
1    _······------====== Стеклорез мониторный ======------······_
2                        GIGASCREEN!
3   Я тут много дем пеpесмотpел.
4   Во многих экpанами моpгают, чтобы цветов побольше получить.
5   И тут я подумал - А почему-бы это не сделать аппаpатно.
6   И сделал да еще и методом интеpлейза, то есть моpгание
7   изобpажения пеpкpатилось.
8   И бит 4 в поpту #EFF7 свободный, на него и повесил.
9   

10   А вот и схема для PENTAGONа.
11   
12             bit 3 #7ffd
13        SCR1──────────────────┐     2┌──┬──┬──┐4
14     _____    1┌─┬──┬─┐5      └──────┤A1│MX│Y1├─────INTELOUTSIDE
15     RESET ────┤R│TT│Q├───────┐     3│  │  │  │
16              2│ │  │_│6      │   ┌──┤B1│  │  │
17     D4 ───────┤D│  │Q0─x     │   │ 1├──┤D3│  │
18     ___      3│ │D1│ │       └───┼──┤AB│  │  │
19     SEL ──────┤C│  │ │           │15│__│  │  │
20              4│ │  │ │        ┌──┼──┤OE│  │  │
21      +5V <────┤S│  │ │       ─┴─ │  └──┴──┴──┘
22               └─┴──┴─┘     ┌───┐ │
23     3н D14 ────────────────┤=1 │ │
24     15600 Hz               │   ├─┘
25              13┌─┬──┬─┐9  ┌┤D2 │
26      +5V <─────┤R│TT│Q├─x │└───┘
27              12│ │  │_│8  │
28             ┌──┤D│  │Q0─o─┘ 25 Hz
29     КСИ     │11│ │D1│ │ │
30    10н D51 ─┼──┤C│  │ │ │
31             │10│ │  │ │ │
32      +5V <──┼──┤S│  │ │ │
33             │  └─┴──┴─┘ │
34             └───────────┘
35   
36   Микрухи.
37   --------
38   D1-1533 ТМ2
39   D2-1533 ЛП5
40   D3-1533 КП11
41   
42   Пояснения к схеме.
43   ------------------
44   Сигнал SEL это сигнал выборки порта #EFF7.
45   10н D62 нужно отрезать от платы.
46   Сигнал INTELOUTSIDE подать туда,куда шла 10н D62.
47   
48   Теперь можно позагружать демы которые мигали экранами
49   и насладиться еффектом в полной мере.
50   
51    TO> Такой вопрос, а как это все к Профи прицепить?
52   
53   Разъясняю:
54   1) 10н D62 Это выход с поpта #7FFD сигнала включения втоpого
55   экpана (на Пpофи он называется POLE_SCR).
56   
57   2) 3н D14 Это стpочная частота.
58   
59   3) 10н D51 Это кадpовый импульс.
60                                                          ___
61   4) Если у вас выбоpка поpта #EFF7 не собpана то сигнал SEL
62   вам придется сфоpмиpовать самим.
63   Hадеюсь, знаете как выбpать поpт #EFF7.
64   
65    _······------====== Стеклорез мониторный ======------······_
66     Комментарий от меня: ТМ2 явно лишняя. Нужна только если у ТМ9
67   свободных битов не осталось.
68   
69        А  вот так сделано у меня, на зеленом Скорпионе. Порт #EFF7
70   собран   на   ТМ9.  Кстати,  не  помню  чего  я  там  намудрил с



71   дешифрацией,  но  получилось  на  корпус меньше, чем в известной
72   схеме, и никаких кондюков не надо.
73   
74   Hадо отрезать сигнал, шедший на 3н DD17.
75   
76             bit 3 #7FFD            2┌──┬──┬──┐4
77   15н DD46 ─────────────────────────┤A1│MX│Y1├───── 3н DD17
78     SCR                            3│  │  │  │  (сюда шел SCR)
79                                  ┌──┤B1│  │  │
80             bit 4 #EFF7          │ 1├──┤D1│  │
81            ──────────────────────┼──┤AB│  │  │
82                                  │15│__│  │  │
83                               ┌──┼──┤OE│  │  │
84                              ─┴─ │  └──┴──┴──┘
85                       ┌───┐      │
86     3н DD5 ───────────┤=1 │      │
87     15600 Hz          │   ├──────┘
88                  ┌────┤D2 │
89     3н DD7 ──────┘    └───┘
90      25 Hz
91   
92   D1 - 1533 КП11
93   D2 - 1533 ЛП5
94   
95   
96   3н DD5  это строчная частота, по схеме сигнал V0.
97   3н DD7  нигде не использована.
98   
99   bit 4 - GIGASCREEN.

100    Аппаратный интерлейс.
101    Как  известно,  Спек имеет два экрана, и в каждом из них по 192
102   строки.  Цикл  работы интерлейса занимает два кадра. В первом на
103   экран  выводятся  четные строки из нулевого экрана и нечетные из
104   первого,  во втором -- нечетные из нулевого и четные из первого.
105   Эффект схож с тем, когда каждое прерывание переключают экран, но
106   без явно выраженного мерцания.
107    Кста,  этот бит можно юзать совместно с 0-м или 1-м, интерлейсу
108   побоку сколько цветов или точек на экране.
109    _······------====== Стеклорез мониторный ======------······_
110   


