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Du bist Kadett an der Hubschrauber - Fliegerschule. Heute
ist der grosse Tag der Pruefung. Du musst selbst fliegen.

Dabei gelten folgende Tasten:

8 = nach oben ,

2 = nach unten,

4 = nach links,

6 = nach rechts,

5 = stop,

Mit der Taste "G" kannst du Gas geben und mit "B"
bremsen. Geht der Treibstoff zu Ende, musst du schnell zur
Basis zurueckfliegen wund landen (Vorsicht ! , weich
landen !). Durch betaetigen der Taste "T" wird der
Treibstoff aufgetankt. Das Ziel der Pruefung ist, 5
Testpunkte anzufliegen, die durch gekennzeichnet sind.
Der Hubschrauber ist in der Luft zu stoppen, und mit "L"

eine Leiter herunterzulassen. Die Punkte aus den Tests +
Zeit ergeben die Gesamtpunktzahl. Informationen ueber
Tests sind aus Status zeile 2 durch betaetigen der
Leerzeichentaste zu entnehmen. Den Voegeln ist
auszuweichen. Die Taste ESC stoppt , ~C unterbricht das
Spiel. Wenn ein boeser Chef kommt, ist die Taste "@"
zu betaetigen.

TeH KYypPCAHT BEPTOJIETHOM WKOJE. CeronHs BEeJIMKUM IeHb
MCHOBITaHMii. TE IOJDXKEH JIETETH CaM. [PV 2TOM IIPUMEHSITCSI

crlemypmye KHOIKM:

8 = BBEpPX ,

2 = BHU3,

4 = BJIeBO,

6 = BHOpaso,

5 = crom.

Haxap kHonky "G", BH HaxXuMaeTe Ielajlb I'al3a, a HaxXakB KHOIKY
"B" - Topmo3. Korzma TONIMBO 3aKOHYUTCSH, BaM HYXHO OBICTPO
BEPHYTbLCs Ha 0asy u npuseMantbcsa (OcTopoxHo! IIpu3eMIsamTech
marxko!) . Ipm HaxaTum kHONkM "T" OpOoMCXOOMUT Io3alpaBKa
TONIMBOM. lleslb TeCcTMpOBaHMSA — OOJIETETh 5 KOHTPOJIBHHIX TOUEK,

ODO3HAUEHHEIX SBHAaKOM I Ha CaMOM HMXHEN CTpoOKe. BeproJser
HeoOXOOMMO OCTaHOBMUTB B BO3IOyXe M ONYCTUTB JIECTHULY
HaxaTueM kJjabBuum "L". BaJjsJjel 3a TeCTH + BpeMa AT OOWuM
Oajii. VMHQOpMaALMI O COCTOAHUM TECTUPOBAHMA U HANpPaBJIEHUMU
oJIETa K CllefyplleMy TeCTy MOXHO I[OJIYYMTb U3 CTPOKU
COCTOSAHMSA 2, Haxab kJjaBumy npodejya. OT NTHUL HYXHO
yKJIOHATbECA. KHonka ESC ocraHaBamBaeT, ~C - HOpepbBaeT UIPY.
Korma =BaxommT 3JIOM HAYaJIbHMK, HaXMUTe KHOIKy "@"
(BKJIOYAETCHA MMMTaLUMsA KOMaHIHOM cTpokm OC), IOJA OPONOJDKEHMUS
MUTPH BBeguTe kKoMaHny RUN.
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Dies ist ein Reaktionstest fuer die Pilotenpruefung.
Wenn ein Zeichen auf dem Bildschirm erscheint dann
und nur dann, gib bitte ein, in welche Richtung es zeigt
Sie muessen dabei sehr schnell sein
Sie haben 5 Versuche

~ = (0)ben

v = (U)nten

> = (R)echts ;
< = (L) inks !

3TO TeCT Ha peaKUMi OJId TeCTUMPOBaHUA NMJIOTAa.
Korzma Ha »skpaHe NOSBUTCS CHMMBOJI yKas3blBaolUM HalpaBJlIeHUE
v, >, <), ToTma M TOJIbLKO TOTI'Xa, IoXaJly¥cTa, HaXMUTe OINHY U3
kjaBum (O, U, R, L), B 3aBUCHUMOCTM OT TOI'O, B KaKOM
HalpaBJIEHMM OH YyKa3bBaeT. BE HOOJDKHEL OBITH OUEeHb OBICTPH IIPU
3TOM Yy BAaC €CTb 5 IIOIBITOK.

~ (O) Beepx
Buuz
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AUF DEM BILDSCHIRM ERSCHEINT EIN FELD. IN DIESEM FELD

WIRD FUER EINE ZEHNTELSEKUNDE EINE SECHSSTELLIGE

ZIFFERNFOLGE EINGEBLENDET, DIE ZU MERKEN IST UND DA-

RUNTER EINZUTRAGEN IST. DER KONZENTRATIONSTEST WIRD
5 MAL WIEDERHOLT UND AUSGEWERTET.

TECT HA KOHUOEHTPANNMIO BHVMMAHVA
HA 3KPAHE [OSABUTCA MOJIE. B 3TOM IIOJIE B TEUEHUE OIHOM
OECATON LNOJV CEKYHIH OTOBPAXKAETCHA CTPOKA C HMECTBI IIMOPAMH,
KOTOPYIO HEOBXOIVMO 3AIIOMHUTHL, A 3ATEM BBECTU.
TECT HA KOHUEHTPAIVIO BYIET IIOBTOPEH M OLEHEH 5 PA3




TEST 3

ES IST EIN 100 m - LAUF ZU ABSOLVIEREN. NACH DEM

STARTSCHUSS (AUFBLITZEN) IST ZU VERSUCHEN, DURCH

SCHNELLES WECHSELSEITIGES BETAETIGEN DER TASTEN
"1" UND "2" DAS ZIEL ZU ERREICHEN.

BAM HEOBXOIMMO OCVIIECTBUTL ycijorHE 3ABEI' HA 100 m. 3AIOAUA
COCTOUT B TOM, UTOBH KAK MOXHO BHCTPEE, HAXUMAS [IOOUEPEIHO
KIJIIABUMIIN «1» U «2» IOOCTVUL OMHUIIA.

[locye nogamBjeHmsa komaHmel «Auf die Plaetze» («Ha cTapT»)
noaBJIgeTCcsa KoMaHIw «Fertig!» («BHuMaHuMe»!), mnocie ee
JMCUE3HOBEHUSA MOXHO CTapTOBAThH.

TEST 4
Es ist ein Basis -Anflug zu simulieren.Auf dem STo 0as30BBM NONXON IJIA MMMTauuu. Ha MOHMUTOpEe NOABUTCH
Monitor erscheint ein Fadenkreutz, welches du IepekKpecTbe, KOTOPEIM BH MOXETe YIPaBJIATHL C IIOMOWbLI LUUbP
mit den Zahlen [2/4/5/6/8] steuern kannst. Die [2/4/5/6/8]. Mepememawnmyocs Lejb "+" HeoBXOIMMO ITOCTOSHHO
erscheinende Basis "+" ist staendig im O-Punkt yOepXMBaThb B LIEHTpe INepekpecTus !
zu halten!
TEST 5
Es rollen aus 4 Richtungen Eier auf dich zu. Wenn Arma xarsarcsa ¢ 4 HanpaBJeHuM. EcCaM TH He IOoMMaelb UuX C
du sie nicht mit dem Korb auffaengst fallen sie zu KOP3MHOM, OHM yINamyT Ha B3eMin U paszobborcsa. C  OASTBM

Boden und gehen kaputt. Die Fangerfolge werden ge-
zaehlt. Bei 5 kaputten Eiern wird der Test beendet.
Die Tasten bedeuten
7 links oben
4 links unten
9 rechts oben

6 rechts unten

pasz0buTEM fAillaM TEeCT 3aBeplaeTcs.
KHONKM MNO3ULUMOHMPOBAHMS KOP3MHEL:
7 BBEpPX CJIeBa
4 cyieBa BHUBY
9 BBepx cIopasa
6 BHU3 CcIpaika




